
Интерактивный квест по роману 
Михаила Афанасьевича Булгакова 

«Мастер и Маргарита»



ЦЕЛЬ

способствующей полному погружению

атмосферу произведений школьной программы,
что способствует повышению образовательных
результатов по литературе.

Создание уникальной образовательной среды,

участников и организаторов мероприятия в



ЗАДАЧИ

• Разработать свой индивидуальный сценарий
интерактивного квеста с учетом возможностей и
способностей детей – организаторов.

•
литературных входящих в школьную
программу.

• Создать социально- педагогическую среду,
способствующую раскрытиюпотенциала каждого
участника и каждого организатора интерактивного квеста.

• Обеспечить высокий уровень организации и содержания
этапов

Привить любовь к литературе и мотивацию к изучению
произведений,



ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

• Создание сценария интерактивного квеста по
произведению М.А. Булгакова «Мастер и
Маргарита»

•

мотивации к учебной деятельности

• Создание готового образовательного продукта,
готового к трансляции и тиражированию

Повышение у участников и организаторов



АВТОР И КОМАНДА

• Куранина Надежда Михайловна – директор
Дворца творчества детей и молодежи имени
А.П. Гайдара

• Кабаченко Дарья Алексеевна – методист
Дворца творчества детей и молодежи имени
А.П. Гайдара

• Лопа Наталья Александровна – методист
Дворца творчества детей и молодежи имени
А.П. Гайдара.




