
Организация групповой работы 

детей в процессе развития 

когнитивных навыков в рамках 

направления Mind Fitness 

Царская Наталья Константиновна, педагог дополнительного образования Центра 

социальных компетенций «Диалог наук» ГБПОУ «Воробьевы горы» 



англ. education (образование) и entertainment (развлечение) 

 

Эдьютеймент –  «обучение через развлечение» – 

предполагает внедрение игровых методик  

в традиционные формы обучения. 

EDUTAINMENT 

Организация групповой работы детей в 

процессе применения дистанционных 

технологий 

Проект ПостНаука.  

Курс "Учить учиться" 

Вклад в будущее.  

Семейный Edutainment  
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"ЗАШИФРОВАТЬ" ТЕМУ ЗАНЯТИЯ 









РОЛЕВЫЕ ИГРЫ 



РОЛЕВЫЕ ИГРЫ 



ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЕ ИГРЫ 



ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЕ ИГРЫ 



ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЕ ИГРЫ 



РЕШЕНИЕ КЕЙСОВ 



ПРОСМОТР И ОБСУЖДЕНИЕ ВИДЕО 



ПРОСМОТР И ОБСУЖДЕНИЕ ВИДЕО 



ONLINE- 

ИНСТРУМЕНТЫ  

MENTIMETER // mentimeter.com 

Создание интерактивных презентаций, облако тегов, 

опросы и голосования в режиме реального времени  

CODENAMES // codenames.me  

Игра, в которой игрокам необходимо разделиться на 

команды и среди всего игрового поля найти загаданные 

слова.  

MIRO  // miro.com 

Виртуальный аналог классической доски. Можно 

использовать для демонстрации, проектной  и 

командной работы, мозгового штурма.  



MENTIMETER 



Спасибо! 

Царская Наталья Константиновна 
 
Педагог дополнительного образования Центра социальных 

компетенций "Диалог наук", педагог-организатор Управления 

городских программ ГБПОУ "Воробьевы горы", куратор 

направления Mind Fitness городской прсветительской 

программы "Академия полезных действий" 

Контакты для связи: n.tsarskaia@mailvg.ru 

 


