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Учебный 
процесс 

Игровой 
процесс 

Геймификация 



Признаки игры по С. А. Шмакову 

• Отсутствие материальных результатов (наслаждение вместо 
утилитарности) 

• Содержание (то, что игра отображает) и сюжет игры 

• Воображаемая ситуация (замысел и вымысел игры) 

• Игровые действия 

• Внешняя задача игры 

• Средства игры 

• Риск 

• Выигрыш 



Признаки игры урока 

• Отсутствие материальных результатов (саморазвитие вместо утилитарности) 

• Содержание (то, что игра отображает) и сюжет игры – изучение нового 
учебного материала 

• Воображаемая ситуация (замысел и вымысел игры) – иерархия учитель-
ученик 

• Игровые действия – ответы на вопросы, решение задач, дискуссия и т.д. 

• Внешняя задача игры – правильное выполнение игровых действий, 
получение высоких отметок 

• Средства игры – учитель, тетрадь, доска 

• Риск 

• Выигрыш 



Колесо мотиваций по Ю-Кай Чоу 



1. Высшая цель и Предназначение 



2. Развитие и Достижение 



3. Творчество и Отклик 



4. Овладение и Обладание 



5. Влияние и Отношения 



6. Редкость и нетерпение 



7. Непредсказуемость и любопытство 



8. Потеря и Избегание 



Геймификация учебного процесса 
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